PE-DESIGN 10

Filip KOZA

Diky spolecnosti TEXCENTRUM s.r.o0. jsem mél mozZnost vyzkouset novou verzi vysivaciho
programu PE-Design 10 od spolec¢nosti Brother. Jak tato verze vypada a ¢im se lisi od
piredchozi velmi povedené verze NEXT si piredstavime v této recenzi.

OBSAH BALENI

Zapitijceny program je v plné krabicové verzi. Obsahuje navody v nékolika jazycich,
cestina bohuZel chybi. Ddle je obsahem baleni flash pamét s instalaci programu, ktera
zaroven slouzi jako hardwarovy Kkli¢, bez jehoZ pripojeni k pocitaci program nefunguje.

INSTALACE

Jak napovida jiz obal, podporované operacni systémy se nam omezily pouze na Windows
Vista/Windows 7/8/8.1 . Majitelé starsich pocitaci tak jsou bohuzel ze hry.

Ackoli neni soucasti baleni ¢esky navod, instalace programu je velice prosta a jeji pribéh
je naznacen v dalSim obrazku. Flash pamét zasunete do volného USB portu pocitace a
instalace se spusti sama (v opacném pripadé spustite soubor "setup.exe" umistény na
flash paméti ve sloZce "PE-DESIGN 10").

POZOR!!! Pied instalaci ukoncete veskeré spusténé programy, nebot program béhem instalace bez jakéhokoli varovani
restartuje pocita¢ a mohli byste tak prijit o neuloZenou praci. MuZe se lisit dle opera¢niho systému.
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PRVNI DOJEM

Soucasti programu neni zapisovacka na magnetické Kkarty Brother, coZ velmi limituje
majitele starsSich vysSivacich stroji s absenci USB portu. Tento problém lze ieSit uzitim
piredchozi verze NEXT, ktera je velmi povedena a zcela dostacujici.

Vzhled programu je prakticky totoZny s piredchozi verzi, doSlo jen k usporadani
nékterych funkci, kvili zprehlednéni menu. Nékteré funkce jsou skryté az do doby, dokud
v programu nejsou pritomny veskeré objekty nutné pro jeji uziti, jinak byste je hledali
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Pribyl nam vpravo panel pro import vysivek, ktery soustiredi do jednoho mista mozZnost
importu z nékolika zdroji. Tro$icku ismévna je mozZnost importu z vysSivaci karty .... kdo
nema zapisovacku z nékteré predchozi verze programu (6,7,8,NEXT), ma prosté smiulu.
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NOVINKY

PISMO - pribylo nam 25 zakladnich pisem a 5 miniaturnich pisem. Veskera pisma byla
doplnéna "nazvem" a "doporucenou minimalni velikosti". U vétSiny pisem jsou tato
doporuceni vsak nastavena velmi opatrné a s velikou rezervou. Vyrobce se dale chlubil
doplnénim evropskych fontii ... na ¢eskou diakritiku vsak zapomerite. Na dal§im obrazku
je vidét pouziti zakladnich pismen jako ESCRZYAIEUUO ... oproti predchozi verzi nepatrna
zména k leps1mu
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PRAVITKA - postrani pravitka byla rozsifena o moznost nastaveni libovolného poétu
orlentacmch znacek
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ZMENA VLASTNOSTi OBJEKTU - po kliknuti na objekt pravym tla¢itkem se nam nové
objevi moznost zménit nékteré vlastnosti objektu, jako je typ fontu, druh a barva vyplné
nebo obsiti.
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SKRYVANI A RAZENi OBJEKTU - ve spravci objektii piibyly dvé nové funkce. Jedna umi
skryt zvoleny objekt tak, aby nepiekazel pri praci s ostatnimi objekty. Ta druha pak umi
seradit jednotlivé objekty, dle barevnosti. Pro lepsi pochopeni této funkce uvedu piiklad:
Mame 10 objekti v libovolném poiadi, z nichZ 3 jsou ¢ervené a 7 zelenych, po pouziti této
funkce se nam objekty seradi tak, Ze 3 cervené budou hned za sebou a poté budou
nasledovat objekty zelené. Vyjimku tvoii pouze takova situace, kdy jsou objekty riizné
prrekryté a je tudiZ vyzadovano jejich vyhradni poradi... takovou situaci funkce dokaZze
rozpoznat a uvedené objekty z razeni vynecha.
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ZOBRAZENI ODSTRIHU - Ize zapnout funkci nahledu na odstiihy, tak aby bylo patrné, zda

dany objekt ma odstrih zapnuty (ikonka niizek) a ve které casti objektu se nachazi.
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ZLEPSENY PREVOD PiSMA DO BLOKU - v piredchozi verzi programu se pismo pii pouziti
funkce "convert to blocks" rozdélilo na jednotliva pismena. V nové verzi se navic kazdé
pismeno rozdéli na jednotlivé objekty. Ma to své vyhody, ale samoziejmé i nevyhodu v
podobé nékolika zaposivani navic, jelikoZ kazdy objekt zapoS$iva na za¢atku i na konci. Na

obrazku vidime pismeno "a" pirevedené verzi NEXT a verzi 10, u NEXT jen 2 zaposSiti ... u
verze 10 jich je bohuZel 8. Na druhou stranu Ize s takovym objektem vice pracovat.
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ZLEPSENI FUNKCE OREZU - pii pouZiti funkce "split stitches" jsou p¥i ofrezu konkrétného
objektu vidét i ostatni objekty, aby vSak neptisobili rusivé, jsou vSechny zobrazeny bilou
barvou.
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VYBER LATKY - kromé velikosti ramu lze nové vybrat i podkladovy material, na ktery se
bude vysivat (na vybér je: platno, bavinéna tkanina, dzinovina, fleece, pletenina, Inéna
latka, velmi jemna tkanina, synteticka kiize, froté). Program dle zvolené tkaniny
automaticky nastavi nékteré parametry tak, jak je pro tyto latky nejvhodnéjsi.
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bric Selector

Applies sewing attribute settings
appropriate for the fabric to be
used. Use as a reference.

Canvas
Cotton fabric
Default

Denim

Knitfabric
Linen
Sheer fabric
Synthetic leather
Termy cloth

Setting for soft-pile fabrics, such as fleece
This fabricis commonly used for sportswear and blankets.

One of the following stabilizers needs to be adhesive so the fabric doesnt
stretch during the embroidery process.

-Recommended stabilizers:
-Front \Wash-away water-soluble stabilizer/ Tear-away stabilizer
-Rear. Tear-away stabilizer/Cut-away stabilizer

Cancel

NAHLEDY VYSIVEK - nyni se vam v poéitaci v priizkumniku soubori zobrazuji misto ikony

programu skute¢né nahledy na vysivky.
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NASIVKY A APLIKACE - nové pribyli tfi pomocnici, priivodce tvorbou aplikaci, priivodce
tvorbou nasivek a priivodce tvorbou orezu (nutno mit stroj doplnén o sadu nozu

CUTWORK).
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HUSTOTA VYSIVANI - nastaveni maximalni hustoty vysivky se u viech druhi objekti
zdvojnasobila ze 7 na 14 niti/mm. Tato funkce najde uplatnéni piredevsim pii praci s
pénovou vystuhou PUFFY, kde dojde k lep$imu kryti vystuhového materialu.
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MATRIX COPY - novy druh kopirovani objektii, vyberete objekt, zvolite funkci "matrix
copy"”, nastavite vzdalenost mezi objekty tfeba na 5mm a pak vytycite mysi prostor, do
kterého se objekt ma rozkopirovat. Dojde k maximalnimu vyuziti vytycené plochy, pri
zachovani nastavenych rozestupii. Vhodné tireba pro efektivni rozmisténi nasivek na ram.
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ZLEPSENI FUNKCE CONVERT TO BLOCK - pii pirevodu vysivky ze stehii na bloky vyrobce
uvadi, Ze nova verze dokazZe oproti verzi NEXT pii prevodu zachovat ptvodni nastaveni
stehli a nedochazi tak ke vzniku prouzkovani.

PE-Design 10 with
Improved Stitch to Block

Keeps the same stitch
attributes as your original
design!

PE-Design Next
Stitch attributes of Stitch to Block
original design Doesn't keep all the
l same stitch attributes
as your original

Provedl jsem nékolik pokusti a zjistil jsem, Ze to ve vétsSiné pripadi neni tak zcela pravda.
U verze NEXT doslo pri prevodu alespon ke vzniku jednoho objektu od kazdé barvy a
prouzkovani $lo jednoduse odstranit pomoci zmény frekvence stehii. U verze 10 se tento
objekt rozbije tireba na 50 podobjektti, coz takovou ipravu o dost stiZi. Nehodnotil bych,
zda verze 10 oproti verzi NEXT provadi tuto fukci l1épe ¢i hiite, ale uzaviel bych to tim, ze
ji provadi jinak.

Jeden priklad za vSechny, a to se ke v§emu jedna o vysivku vytvoienou ve starsi verzi PE-
Design (nékdy koncem roku 2003), tedy Zadné neznamé parametry stehti. Zda u vysivky
doslo k zachovani ptivodnich stehii posud’te sami...

original
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DIRECTION LINE - nové pribyla moZnost nastaveni libovolného naklonu plosné vyplné.
Tuto funkci povazuji za vynikajici nastroj, znacné ulehcujici praci, nebot diive bylo nutné

toto délat pouze pres funkci "manual punch” a u slozitéjsich objektt bylo témér nemozné
vérné Kopirovat jejich tvar.
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FUNKCE SPLIT - nova moZnost jak jednoduSe upravovat objekty. Vyberete objekt,
pouzijete funkci "split" a rucné vyklikate ktera cast objektu se ma oddélit jako
samostatny objekt.

B % LPE ; ) [T TR
clakex!{ . - 5 4 ni : CEERY
‘, o i N 1| < - S
© as® o > o2 Bt ¢ -
e ¢ 3 = . o " - st
a s ] |

SPOJOVANI OBJEKTU - velmi elegantni nastroj na spojovani samostatnych objektii.
Vyberete objekt, date editaci bodti, chytnete za libovolny bod, podrzite klavesu ALT a bod
pripojite na libovolny bod jiného objektu. Timto dojde k jejich vzajemnému propojeni.
Tato funkce funguje i opacné a tak miizeme objekt rozdélit na vice samostatnych objekti,
kdyz pii editaci bodi objektu klikneme na funkci "split at point”. Velmi uzite¢ny nastroj,
ktery zname predevs$im z podpiirné aplikace Design Center. JiZ del$i dobu si Fikam, Ze tato
funkce v programu chybi, takZe za mé autortim veliky dik.
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Dalsi funkce zistavaji bud beze zmén, pripadné obdrzely drobna vylepseni.

Autori hovori zejména o lepsi a piesnéjsi konverzi z vektorového formatu (kromé
puvodniho WMF, byly jesté doplnény formaty EMF a SVG). Dle testt nejlepsich vysledkii
dosahuje asi format EMF (Enhanced Windows Metafile).

Funkce pirevodu obrazku na fotosteh obdrzela nékolik drobnych vychytavek a rovnéz by
méla byt zase o néco preciznéjs$i. Zda tomu tak je ¢i nikoli, musi kazdy posoudit sam dle
konkrétni situace. Mnou zkous$ené situace vSak naznacuji, Ze to o tolik jiné nebude.

Kazdopadné jako u predchozi verze NEXT doporucuji vytvoreni vlastni nastrojové listy,
do které si poskladate vsechny funkce, které vyuzivate. Dojte tim jednak k velkému
zpiehlednéni programu a navic se docela znatelné zvétsi prostor pro samotnou praci.

ZAVERECNY VERDIKT

Zavérem bych chtél rici, Zze jsem byl k nové verzi zpocatku velmi skepticky a néjak jsem
nedoufal, Ze by mohla prinést tolik novinek a zasadnich vylepSeni. AZ po podrobnéjsim
prozkoumani a vyzkousSeni mohu zodpovédné frict, Ze jsem velmi mile prekvapen a
autorum pisi velikou jednicku.



